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CLOTURE DE FILS BARBELES - EXT. JOUR

DOLLY latéral. Musique militaire. Générique.

SOUS LE PYLONE - EXT. JOUR
Camouflé dans la végétation, un "bunker" bricolé.
SUPER: THAN-HOA, NORD-VIETNAM, 15 MAT 1969

CAPORAL CREVETTE
(OFF)
Parachuté en plein cceur de la
jungle, le valeureux commando du
Caporal Crevette a regu la mission
de s’'emparer de la base secréte de
Rimsky-Korsakov..

BUNKER (TERRATIN VAGUE) - INT. JOUR

Sur une carte, le Caporal décrit son plan a un commande de
soldats en plastique.

CAPQORAT, CREVETTE
Cette forteresse cache les plus
dangereux missiles soviétiques..
Nous devons les détruire.. Le sort
du monde libre est entre nos mains!

SENTINELLE
CAPORAL! CAPORATL!

Crevette s’approche de la meutriére ol la sentinelle est
postée et saisit des Jjumelles en rouleaux de carton.

SENTINELLE
Ennemi en visuel & 12h!
BALCON - EXT. JOUR.
La MERE de Crevette 1l’appelle du balcon.
MERE
GEORGE-EMILE, VIENT SOUPER!
BUNKER - INT. JOUR
SOLDAT#1

L'ennemi parle notre langue..
Comment est-ce possible?

2a



CAPORAT, CREVETTE
Ils ont peut-étre des interprétes.
Des traitres sans aucun doute..

2a BALCON - EXT. JOUR Za

MERE
{exaspérée)
..le p'tit mausus..

Elle étend du linge sur la corde, dont une serviette rouge.

2 BUNKER - EXT. JOUR 2

CAPORAL CREVETTE
Le drapeau rouge! C'est le signall!

Se tournant versg ses soldats:

CAPORAL CREVETTE
Un de nos espions a réussi a
s’'infiltrer! Mais c’'est peut-&tre
une ruse.. Je valis partir en mission
de reconnaissance.

ADJUDANT RICHARD
Caporal! Vous ne pouvez pas y aller
seul c'est trop dangereux!

CAPORAL CREVETTE
Fidéle Adjudant Richard! Je savais
gue Jje pouvalis compter sur vous.

Il place la figurine dans la poche de sa chemise.

CAPORAL CREVETTE
Béliveau, prenez le commandement.

N SOLDAT#1
A vos ordres, Caporall

3 TERRATIN VAGUE - EXT. JOUR 3

Crevette court d'un arbre a l'autre. Il s'arréte et regarde a
travers ses jumelles. On entend des éclats de voix.

ADJUDANT RICHARD
{(dans la poche de chemise)
Attention, Caporal. Une patrouillet



Crevette se jette dans les fourrés.

Troig ADCS passent en se chamaillant. L'un d'eux lance la
casquette de son ami quil atterrit juste devant Crevette.

ADO
Arrétez de niaiser!

Crevette retient son souffle. L'adc s'approche, reprend sa
casquette et rejoint ses amis.

CAPORAL CREVETTE
{chuchotant)
La vole est libre, allons-vy.

Il sort de sa cachette et traverse le sentier.

COUR ARRIERE - EXT. JOUR. 4
Crevette arrive a la limite du terrain.

CAPORAL CREVETTE
Nous y voici. Avangons avec
précaution, le terrain est peut-
étre miné..

Il saute par-dessus la cldture.

Sur le mur de la maison, une minuterie fait "clic". Les
bovaux d'arrosages se gonflent. Les gicleurs de la pelouse se
mettent en marche. ZOOM sur le visage de Crevette.

CAPORAL CREVETTE
C'EST UNE EMBUSCADE!!!

Les gicleurs font des bruits de mitraillette. Crevette court
en zigzags, puis se plaque au sol pour éviter les jets. Il
localige une cabane au fond du jardin.

CAPORAL CREVETTE
Il v a une petite ferme & 6h. C'est
notre chance, Adjudant.. Adjudant?

Crevette touche sa poche: elle est vide.
ADJUDANT RICHARD
{(souffrant)

Ici, Caporal..

La figurine, abimée dans la fuite, git & gquelques métres.



ADJUDANT RICHARD
Je suls touché.. Continuez sans moi..

Un Jjet d'eau descend sur lui et le terrasse.

CAPORAL CREVETTE
ADJUDANT, NON!

ADJUDANT RICHARD
AMAAARAAAMARRRGGGHHH!

CAPORAL CREVETTE
Les salauds! Ils vont me le payer!

Crevette bondit et se précipite dans la cabane de jardin.

CABANE DE JARDIN - INT. JOUR

Il se projéte violemment contre l'établi. Sur une tablette,
une boite de clous vacille, puis tombe sur le commutateur
d’une scie ronde. La lame se met a tourner.

Crevette recule. Deg appareils s’animent: une chaufferette
grésille, une ponceuse sautille, une souffleuse vrombit.

CAPORAL CREVETTE
Mais.. Ce n'est pas une ferme.. C'est
une usine..

Sur le mur un marteau et une faucille se sont superposés.

CAPORAL CREVETTE
..DE ROBOTS COMMUNISTES!

Crevette saisit un seau et le met sur sa téte. Il sort
lentement, marchant comme un robot et en faisant "bip-bip"

MATSON - EXT. FIN DE JOUR
Crevette court vereg la maison et se plaque contre la porte.

CAPORAL CREVETTE
{la téte dans le seau)
Gréce & son brillant déguisement de
Spoutnik, le Caporal Crevette
réussit une évasion spectaculaire.

Il enléve son "casqgue'.



CAPORAL CREVETTE
Il ne reste plus gqu'a décoder la
combinaison de la porte blindée..

L'oreille contre la porte, il tourne délicatement la poignée.
Un ¢lic se fait entendre. La porte s'cuvre. Sa mére le gaisit
par l'oreille et l’'entraine & 1l'intérieur.

SALLE A DINER - INT. FIN DE JOUR 7

La mére traine Crevette jusqu’a la table oll son PERE mange en
regardant & la télé un repcrtage sur la guerre du Vietnam.

MERE
{au pére)
R'garde c’‘que Jj'aili trouvé d’vant
porte!

CAPORAL CREVETTE
(OFF)
«~Les ignobles bourreaux soviétigues
discutent du sort qui attend le
Caporal Crevette..

MERE
{au pére, sarcastique)
Pis tu dis rien, toi?
Sous-titre: QUE FAIT-ON DU PRISONNIER, CAMARADE GENERAL?
PERE
{concilliant)
Voyons, Monique..

Sous-titre: FUSILLEZ-LE.

Crevette cherche un plan pour se scortir de l'’impasse. Il
montre seg mains: elles sont pleines de terre.

MERE
{furieuse)
Ah mon snoreaul! Va t'laver!

CORRIDOR - INT. DEBUT SOIR 8

Srassurant que personne ne le guit, Crevette fonce vers
l'interrupteur électrique.
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SALLE A DINER - INT. FIN DE JOUR 9

La lumiére clignote sur le visage abasourdi des parents.

COUR ARRIERE - EXT. FIN DE JOUR 10

Plan large de la maison. Leg lumiéresg du salon clignotent.

BUNKER - INT. FIN DE JOUR 11

SENTINELLE
Hey les gars: le chef a besoin de
nous!

SOLDAT#1 (BELIVEAU)
On y val

SOLDAT#2
A T'ATTAQUE!

Brouhaha des soldats.

SALLE A DINER - FIN DE JOUR 12

Agssis devant son assiette, Crevette arbore un sourire
machiavélique. Il rit en voix OFF. Il prend une bouchée gu‘il
mache voracement.

FIN



